
 

Cartesiuse 3D-lameprinteri  
kasutusjuhend Simplify3D jaoks  
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Dokumendis käsitletakse alljärgnevat: 
1. Kuidas uut printerit esimest korda häälestada (lk 3) 

2. Simplify3D enim kasutatavad nupud ja sakid (lk 4–8) 

3. Punkthaaval printimisjuhiseid (lk 9–23);  
kui prindid G-koodide importimisega, mine kohe lk-le 23) 

4. Seadme juhtpaneeli juhiseid (lk 24–26) 
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1. Kuidas uut printerit esimest korda häälestada 
 

 
  

Igal printeril on oma seadete profiil 
(FFF-profiil) 
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2. Simplify3D enim kasutatavad nupud ja sakid 

 
 

  

Salvestab kõik seaded ja  
3D-mudeli 
avatud Simplify3D-programmi 

Impordib stl-vormingus 3D-mudeli 
Simplify3D-programmi 

Lubab printimisalal 3D-mudeleid 
paljundada 

Vali 3D-mudelile õige aluspind ja 
märgista see, et aluspind 
printimislauale asetada 
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Võimaldab 3D-mudeli ristlõike 
kuvamist (siseehitus jms) 

Menüüvaliku „Mesh“ tööriistad: 
mõnikord need ei tööta ja võivad 
tuua kaasa ootamatuid tõrkeid. 
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Menüüvaliku „Repair“ tööriistad: 
mõnikord need ei tööta ja võivad 
tuua kaasa ootamatuid tõrkeid 

Avab seadme juhtpaneeli, et 
muuta printeri telgesid ja seadeid 
käsitsi. Kasutatakse viskoossete 
materjalide printimise ajal 
kohanduste tegemiseks 
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Teisendab pildi 3D-mudeliks 

Logout: ära kasuta väljalogimist, 
kuna sisselogimiseks on vaja 
parooli 
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Tavapärane liigutamine 
Vaba käega liigutamine 

Skaala 
Vaba käega pööramine 

Vaikevaade 
Ülaltvaade 

Eestvaade 
Külgvaade 

Koordinaatteljestik (sees/väljas) 

Mudeli kujutus (sees/väljas) 

Raamistik (sees/väljas) 

Normaalvektorid (sees/väljas) 

Ristlõige 

Seadme juhtpaneel 
Tugede loomine 

Asetab objekti aluse keskele 

Viilutab objekti kihtideks 

Printimisseaded 

Kiirjuhend, kust leiab lisainfot 
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3.  Punkthaaval printimisjuhised  
(kui prindid G-koodide importimisega, jäta vahele 
ja liigu kohe lk-le 24) 

 
 
 
 

 
  

Punkt 01: impordi stl-vormingus fail Punkt 02: tee mudeli peal 
topeltklõps, et avada seadete 
paneel (saad muuta  
orientatsiooni, skaalat ja asukohta) 

Punkt 03: ava printimisseaded 
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Punkt 04: vali rippmenüüst õige printer 
 
Algne (original) tähendab, et see 
printeriprofiil töötab printeriseadetega 
kõige paremini 

Punkt 05: salvesta uus „algne“ 
printeriprofiil enda ja oma projekti 
nimega 

Kustuta 
see osa 

Lisa enda 
nimi ja 
projekti 
nimi 
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Punkt 06: vaata, et valitud oleks 
uus profiil, mille just salvestasid 

Punkt 07: määra düüsi diameeter 

Punkt 08: automaatne laius ehk 
„Auto“ (käsitsi tuleb määrata 
puutuvate printimise joonte puhul) 
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Punkt 09: määra kihi kõrgus  
(2 mm düüsi puhul on keskmiselt 
0,8 mm) 

Punkt 10: prindib ainult 
välisseinad (selle seade puhul ei 
arvestata täite ega 
sisegeomeetria seadeid) 
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Punkt 11: VALIKULINE: printer 
teeb enne objekti printimist selle 
ümber ühe ringi. 
Kasulik valik, et materjal 
korralikult voolama saada 
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Punkt 12: VALIKULINE: 
täitmisfunktsiooni ei kasutata tavaliselt. 
Seda võib kasutada objekti sisse 
tugistruktuuride printimiseks 
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Punkt 13: VALIKULINE: 
toefunktsiooni ei kasutata 
tavaliselt 
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Punkt 14: VALIKULINE: 
temperatuur tuleks seadistada  
20 °C peale 
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Punkt 15: VALIKULINE: jahutust 
ei kasutata 
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Punkt 16: VALIKULINE: G-koodide 
seaded cartesiuse lameprinteri jaoks 
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Punkt 17: VALIKULINE: 
genereeritud G-koodi algusesse ja 
lõppu on võimalik printerile 
erikäsklusi lisada 
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Punkt 18 VALIKULINE: kogu 
printimise ajal on soovitatav 
hoida ühtlast kiirust 
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Punkt 19 VALIKULINE: 
1. Bridging: ei kasutata tavaliselt 
2. Filament Properties: ei kohaldu 
3. Tool Change Retraction: ei kasutata 
4. Dimensional Adjustments: ei 
kasutata tavaliselt 



22 
 

 

 

  

Punkt 20 VALIKULINE: 
1. Layer modifications: kiire võimalus lõpetada/alustada printimist 
kindlal kõrgusel 
2. Thin wall behavior: eksperimentaalne seade, ei ole katsetatud 
3. Single extrusion: ei kasutata 
4. Ooze control: ei kasutata 
5. Movement behavior: ristumise vältimise lahtrisse tuleb teha linnuke 
6. Slicing behavior: eksperimentaalne seade, ei ole katsetatud 



23 
 

 

 

 

  

Punkt 21: Prepare to Print: 
SISENE eelvaate aknasse 

Punkt 22: liiguta liugurit, et 
printimisjada läbi vaadata 

Punkt 23: SISENE seadme 
juhtpaneeli 

Värvivalikud 
(simulatsiooni  
eri vaated) 

Printimisandmed: ei ole täpsed 
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4.  Seadme juhtpaneeli juhised 
 
 

 
  

Punkt 01: vali port (port ilmub, 
kui oled 
printeri USB-kaabliga 
ühendanud) 

Punkt 02: Cartesiuse baudikiirus 
on 115200 

Punkt 03:  
vajuta ühendamisnuppu 
„Connect“ (kui programm on 
ühendatud, muutub nupp 
roheliseks) 

Sakk G-code: 
 
G-kood kuvatakse mudeli 
viilutamise järel või võite G-koodi 
ise importida 
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TURVALÜLITI 
 
Kui printeril esineb tõrge, peab 
kindlasti vajutama seda nuppu 

Sakk Communication : 
 
Kuvab teavet ja võimaldab 
printerile käsklusi saata 

PRINTIMISE 
PAUSILE PANEK 

Punkt 04: 
PRINTIMISE 
ALUSTAMINE 

Custom Commands: 
kasutatakse harva 

Sakk Temperature: 
temperatuuri teave ei ole 
oluline 
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Sakk Jog: kasutatakse printeri 
telgede ja ekstruuderi käsitsi 
liigutamiseks 

Override Settings: ekstruuderi 
liikumise ja kiiruse muutmine enne 
printimist ja selle ajal 
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Valminud Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse IT Akadeemia programmi toel. 
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